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ZAKLADNI INFORMACE O SOFTWARU

GNU Image Manipulating Program (zkracené GIMP) je multiplatformni free (svobodny) a
open-source (s otevienym kédem) software pro Upravu digitalniho obrazu. Tento rastrové
zalozeny graficky editor je v soucasnosti k dispozici pro operacéni systémy Linux, Windows
i macOS. Historie programu GIMP se zacala psat jiz v roce 1995 (GIMP Web Team, 2020a).
Od této doby si nasel zakladnu uZivatel( z fad fotograf(, grafikd, designér( i védcu, a stal se
tak dlstojnou alternativou komercnich programd, jakymi jsou Adobe Photoshop i Corel
Photo-Paint. Zaroven je GIMP logickym doplikem k vektorové zaloZzenému open-source
grafickému editoru Inkscape. Logo GIMP, jehozZ autorem je Tuomas Kuosmanen a soucasnou
verzi vytvofil Jakub Steiner, vyobrazuje Wilbera — zvife idajné vlastniho druhu (obr. 1) drZiciho
v Ustech Stétec (Kuosmanen, 2013).

Obr. 1 —soucasné logo softwaru GIMP, autor: Jakub Steiner

GIMP je Sifen pod treti verzi licence GNU General Public License vydanou korporaci Free
Software Foundation, Inc. dne 29. Cervna 2007. Jeji pIné znéni je dostupné k nahlédnuti na
odkaze: www.gimp.org/about/COPYING. GIMP jakoZto desktopova aplikace propagovana

na webové strance www.gimp.org, odkud je mozZné ji ziskat prostfednictvim torrentl nebo
pfimého stazeni z jednoho ze zdroji (GIMP Web Team, 2020b).

Program GIMP byl plvodné vytvoren dvojici autorll Spencer Kimball a Peter Mattis.
V soucasné dobé je spravcem kddu Michael Natterer a soucasti hlavniho vyvojového tymu je
dalSich pét osob. V seznamu jmen pfispévatel(, ktefi na zdrojovém kédu GIMPu pracovali, se
nachazi stovky zaznam( a nechybi ani jména ceského ¢i slovenského puvodu, jako napft.
Stanislav Brabec, Jan Hubicka. Dalsi desitky lidi z komunity prispély k vyvoji webu nebo tvorbé
dokumentace a tutorial( (GIMP Web Team, 2020c).

GIMP JAKO SVOBODNY SOFTWARE

Jako svobodny (Ci free) je oznacovan takovy software, ktery umoznuje uZivateldm svobodu
jeho spousténi, kopirovani, distribuce, studia, zmén a zlepSovani. Dle definice Free Software
Foundation, Inc. (2001) mezi hlavni ¢tyti svobody pro uZivatele patfi:
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e svoboda spustit program za jakymkoliv Ucelem

e svoboda studovat, jak program pracuje a pfizplsobit ho svym potfebam
(pfedpokladem je ptistup ke zdrojovému kédu)

e svoboda redistribuovat kopie (upravené ¢i nikoli, zdarma ¢i s poplatkem za distribuci)

e svoboda vylepSovat program a zverejiiovat zlepSeni, aby z nich mohla mit prospéch
celd komunita (pfedpokladem je opét pfistup ke zdrojovému kddu)

Pfi dodrZeni vySe zminénych zdsad je software povazovan za svobodny. Svobodou je mysleno,
Ze uzivatel neni povinen nikoho Zadat o povoleni ani za néj platit. Soucasné se predpoklada
moznost tvorby soukromych modifikovanych kopii bez nutnosti zmifiovani se o jejich existenci.

Svobodou vyuzivani pro jakéhokoliv jednotlivce €i organizaci je myslena svoboda pouzit
program na libovolném vypocetnim systému pro libovolnou ¢innost. Svoboda redistribuovat
kopie pak musi zahrnovat binarni i spustitelné podoby programu, stejné jako zdrojovy kéd.
Neni-li mozné vytvofit binarni ¢i spustitelnou formu, je pfipustné i takovy software povazovat
za svobodny, pokud maji uzivatelé svobodu redistribuovat jiné podoby programu, diky kterym
je zndm zpUsob jeho vytvoreni. Pfijatelnd pravidla o zplGsobu distribuce svobodného software
jsou takova, kterd nejsou v rozporu se zakladnimi svobodami. Prikladem je pravidlo copyleft,
které zakazuje pridavani omezeni pfi redistribuci programu. Toto pravidlo totiz neomezuje
zakladni svobody, a naopak slouzi pro jejich ochranu (Free Software Foundation, 2001).

Dostupnost zdrojového kdédu je nezbytnou podminkou pro free software, jelikoZ je nutné
umoznit program meénit a zverejriovat jeho vylepsené verze. Pokud ma vyvojar programu moc
zménit licenci bez toho, aniz by mu k tomu uzivatelé svym jedndnim zavdali pfi¢inu, nejednd

se o svobodny software (Free Software Foundation, 2001).

HISTORIE

Prvni verejnd zminka o vyvoji programu GIMP se objevila na rdznych férech, vénujicich se
vyvoji aplikaci pro Linux, 29. ¢ervence 1995 ve formé nepfimé zminky o planu takovy software
zacit vytvaret (obr. 2). Soucasti zpravy byla i dvojice otdzek snazici se zjisti pozadované nastroje
a podporované formaty, které by komunita od podobného programu océekdvala.

From: Peter Mattis

subject: Image Manipulation Program Features

Date: 1995-07-29

Message-ID: <petm-2907952329370001@charnley.hip.berkeley.edu>

Newsgroups: comp.windows.x,comp.windows .x.apps,comp.os.linux.x,comp.os. linux.development .apps

Suppose someone decided to write a graphical image manipulation program
(akin to photoshop). Out of curiousity (and maybe something else), I have a

few (2) questions:

what kind of features should it have? (tools, selections, filters, etc.)
what file formats should it support? (jpeg, gif, tiff, etc.)

Thanks in advance,
peter Mattis

Obr. 2 — prvni vefejna zprava naznacujici vznik softwaru GIMP, zdroj: www.gimp.org/about/prehistory.html
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V fijnu stejného roku, konkrétné dne 21. 11. 1995, jiz vychazi beta verze programu s ndzvem
The GIMP, pozdéji zkrdcenym pouze na samotné GIMP. V Unoru 1996 spatfuje svétlo svéta
prvni oficialni vefejna verze GIMP 0.54. Za vyvojem stala pravé vyse zminéna dvojice studentl
Spencer Kimball a Peter Mattis. Motivaci pro né byla i Zadost jejich profesora Forsythe
o implementaci nékterych novych funkci. Program byl navrien tak, aby bylo moiné jej
prostfednictvim externich plugin(i dale rozsifovat. Disponoval zdkladnimi kreslicimi nastroji
a operaci s barevnymi kanaly rastrd. Prdlomovym bylo vyuziti funkce zpét, kterd v té dobé
nebyla dostupnd v Zadném jiném softwaru podobného zaméreni (GIMP Web Team, 2020d).

Jednim z prvnich krokd autord po vydani verze 0.54 bylo vytvoreni seznamu emailovych adres
zajemcl o dalSi rozvoj programu. V ¢ervenci 1996 pak byla skupina prispévatelli rozdélena na
vyvojare, starajici se o implementaci novych funkci a Upravu zdrojového kddu, a uzivatele, jako
napt. Zach Beane, ktefi vytvareli dokumentaci a navody k pouzivani softwaru. Program v této
dobé zatim trpél nékolika neduhy, jako byla neefektivni sprdva paméti a prozatimni absence
moznosti prace s vrstvami. Postupem casu vychazely nové verze, jejichz snahou byla lepsi
spoluprace pluginl a tvorba API rozhrani. V Unoru 1997 za timto Ucelem vychazi verze 0.99.
Vyvoj se vSak zkomplikoval tichym odchodem plvodnich autord, po nichz vedeni vyvoje
prevzal Federico Mena Quintero. Ten vSak pozdéji vyvoj GIMPu taktéz opustil kvlli pracovnim
povinnostem na vlastnim projektu. Komunikace mezi spolutvirci se brzy poté z neefektivni
hromadné emailové komunikace presunula na soukromé kanaly fér (Burges, 1998).

Zacaly se také objevovat snahy nékterych vyvojara o profitovani z vyvoje vlastnich komercnich
plugini nebo Upravy kédu na mird zakaznikim. Ani tento jev vSak programu nijak neuskodil,
a vyvoj jadra softwaru zlstaval naddle pod licenci GPL. Dne 25. zafi se poprvé objevuje obrazek
Wilbera, ktery od té doby nepretrzité slouzi jako maskot, logo a grafickd reprezentace
programu GIMP, jak je zvéty ,Wilber is a GIMP.“ patrné. V fijnu 1997 byla pro ucely
prezentace softwaru GIMP zablokovana doména gimp.org, na niz se presunuly informace
a dokumenty ke stazeni namisto plvodniho webu (obr. 3). Dlouho o¢ekavand verze GIMP 1.0
se objevuje 5. ¢ervna 1998 v 17:17 CST (Burges, 1998).
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Obr. 3 — prvotni web GIMP jesté pred prevedenim pod doménu gimp.org,
zdroj: web.archive.org/web/19970711112615/http://www.xcf.berkeley.edu/~gimp/



https://web.archive.org/web/19970711112615/http:/www.xcf.berkeley.edu/~gimp/
https://web.archive.org/web/19970711112615/http:/www.xcf.berkeley.edu/~gimp/

VYVO)

Od doby zverejnéni GIMP 1.0 dochazelo k dalSimu rozsifovani softwaru i zakladny prispévateld
diky rostouci popularité a povédomi uZivatell o programu. Historickymi milniky v novém
tisicileti bylo vydani verze 1.2.0 dne 25. 12. 2000, o necelé Ctyfi roky pozdéji pak verze 2.0.0
23. 3. 2004. Tato verze disponovala z velké ¢asti nové prepsanym kddem. Zviditelnéni bylo
dosaZzeno u nastroje pro vybér dle barvy, ktery byl v minulosti skryt a jeho funkcionalita byla
omezend. Veskeré operace s barvami jsou od nové verze provadény nad vrstvami, které je
mozné z obrazu nebo jeho Casti vytvaret. Pro uZivatele nejvyraznéjsi zménou oproti verzim
GIMP 1.x je nové grafické uzivatelské rozhrani s dokovatelnymi okny vyuzivajici sadu ndstroj(
GTK2+. MoZnost programovani pomoci jazyka Python se u verze GIMP 2 stavd standardnim
rozhranim pro tvorbu uZivatelskych skriptl. Byl téZ odstranén nedostatek, kdy vioZeny text
nebylo mozné u starSich verzi programu nadale upravovat nebo ménit jeho rfez a barvu (GIMP
Development Team, 2004).

Radu novych néstroji pak pfinesla verze 2.2 vydand v prosinci 2004 (Oliver a kol., 2006). Ta
pfindsi poprvé moznost prace stylem drag-and-drop pro import soubord do prostredi GIMP
i mezi nim a jinymi softwary. S pomoci GFig pluginu se také znacné rozrista moznost prace
s vektorovymi daty. Nové je mozné definovat si vlastni klavesové zkratky. Zjednodusenim
a zprehlednénim proslo také grafické uzivatelské rozhrani aplikace. Dalsi novinkou je funkce
histogramu pocitajici statistické udaje nejen nad jednotlivymi kanaly, ale i jejich kombinaci ve
formé jasu (GIMP Development Team, 2005).

Verze 2.4 prichazi s novymi ikonami jednotnymi pro vSechny podporované operacni systémy
(obr. 4). Kompletné preprogramovany byly vSechny nastroje pro vybér a spolu s nimi pribyvaji

nové ndstroje ofezu a zarovndani objektl na kreslicim platné. GIMP dostavd novy automaticky

vvvvv

Development Team, 2007).
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Obr. 4 —sjednoceni ikon pouZivanych u jednotlivych operacnich systému (zdroj: developer.gimp.org)



GIMP 2.6 ptichazi s vyraznymi Upravami pfedevsim ve zdrojovém kédu. Implementovany jsou
nové knihovny pro tvorbu grafd, vyslySeny jsou stiznosti uZivatell na nestabilitu nékolika
grafickych funkci. Zdokonalenim prochazi a renderovani tenkych linii, jako je patrné na
pfikladu kfivky pro dpravu histogramu (obr. 5). Zdokonalené nastroje umoZniuji
zpracovani rastru s vétsi bytovou hloubkou pomoci nedestruktivni metod (GIMP Development
Team, 2008).
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Obr. 5 — Uprava renderovani kfivky pro Upravu Upravy histogramu ve verzi 2.6 oproti 2.4
(zdroj: developer.gimp.org)

Po dalSim témér ctyrletém vyvoji prichdzi verze 2.8, v niz dochazi ke striktnimu oddéleni
nacitani/ukladani projektu od importu/exportu jinych format(. Zavedena je moznost
slu¢ovani vrstev do skupin. Uprava textu naddle probihd nikoli v separatnim okné, ale pfimo
v prostredi kresliciho platna. Pro udavani Ciselnych hodnot Ize vyuzit jednoduché matematické
operace. Je moZné pracovat se soubory formatl JPEG2000 a OpenRaster (.ora).
V uzivatelském rozhrani byl pfidan Single-Window Mode (GIMP Development Team, 2012).

S , desitkovou” verzi se dockaly rozvoje filtry, které jsou nové upravitelné pfimo z prostredi
hlavniho platna. Pfichazi podpora RAW formatd, drobna vylepseni se objevuji u transformaci
a uzivatelského rozhrani. Aktualné nejnovéjsi stabilni verzi v dobé vydani této prace je GIMP
2.10.14 publikovany 28. 10. 2019.



Zdrojovy kéd GIMPu je uloZen v distribuovaném systému spravy verzi Git na GNOME git server,
ktery zaroven hosti moduly s knihovnami pro prevod souborovych format( a grafické operace,
zakladni sadu plugin(, uzivatelsky manuadl a oficidlni web véetné jeho subdomén. Pro odladéni
GIMP vyuzivad systém pro lokalizaci chyb GNOME Bugzilla. V letech 2000—2006 se také
poradaly konference pro vyvojare programu GIMP, kde spolecné konzultovali budouci vyzvy a
pldnované kroky pro implementaci do vyvijenych verzi softwaru. Spolec¢nou fotografii
Ucastnikd prvni konference zachycuje obr. 6. Seznam GIMP konferenci a vyznamnych setkani
uvadi tab. 1:

Tabulka 1: Seznam vyvojarskych konferenci GIMP

Nazev konference Datum konani Misto konani
GIMPCon 2000 2.-4.6.2000 Berlin, Némecko
GIMPCon 2003 7.-10. 8. 2003 Berlin, Némecko
GIMPCon 2004 28.-30. 6. 2004 Kristiansand, Norsko
GIMP setkani na GUADEC 2005 28.-31. 5. 2005 Stuttgart, Némecko
GIMPCon 2006 17.-19. 3. 2006 Lyon, Francie

Obr. 6 — fotografie Gcastnik( GIMP Developers Conference 2000 (zdroj: developer.gimp.org)

FUNKCIONALITA

GIMP je rastrové orientovany graficky editor s uZivatelskym rozhranim podobnym svym
komercnim alternativdm. DokaZze importovat Siroké spektrum rastrovych i nékolik primarné
vektorovych formatt soborl (véetné PDF). Stejné tak export umoznuje uloZzeni do vsech bézné
pouzivanych formatl pro obrazova data. Pro ukladani projektu pouziva GIMP nativni format
eXperimental Computing Facility (XCF), ktery zachova vSechny pouZité vrstvy, vybéry,
pruhlednosti ¢i pomocné vodici linky a vyuzivd jednoduchou RLE (Run-length encoding)
komprimaci (Makholm, 2009).



Z hlediska vybérd GIMP disponuje funkci pro vybér pomoci obdélniku, lasa, tzv. kouzelné hllky
i dalSich méné obvyklych tvard. Software pracuje s popfedim i pozadim, a dokdze kombinovat
Casti jednotlivych rastrli. Funkce Histogram dokdaze poskytnou zakladni statistické informace
o obrazeijeho jednotlivych kandlech (obr. 7). V nabidce jsou téZ nastroje na transformaci mezi
barevnymi i polohovymi systémy, ofez a zménu méfitka. Sekce barevnych uUprav GIMP
obsahuje Siroké spektrum moznosti pro Upravu jasu, kontrastu, sytosti i odstinu barvy.

V seznamu filtrd lze nalézt mimo jinych funkce pro praci s obrazovym Sumem, detekci hran,
rozmazani a velké mnozstvi dekoracné a umeélecky zamérenych filtrd. Nechybi ani kreslici
nastroje v rezimu tuzky, pera, kybliku, gumy, spreje a dalSich. Software disponuje také cetnymi
moznostmi pro retusovani, opravy a korekce poskozenych obrazl. Nechybi pomocné néstroje
pro méreni vzdalenosti a uhl. Funkcionalitu neobsazenou v samotném programu je mozné
doplnit uzivatelskymi rozsitenimi ve formé plugin( a skriptd.

8, 1 layer) 1000x500 - GIMP

Obr. 7 — charakteristické Sedé grafické uZivatelské rozhrani programu GIMP 2.10

DOKUMENTACE

Na webu gimp.org existuje online manuadl pro jednotlivé verze programu. V pfipadé verze
GIMP 2.10 je tento uzivatelsky manual prelozen do 17 jazyk(. Vydana byla také rada publikaci
a knih o préci v softwaru GIMP, z nichzZ hlavni jsou zminény na webu: www.gimp.org/books/.
Diky Siroké a oteviené komunité uzivatell Ize Cerpat z nabidky navod( primo na oficidlnim
webu programu, nebo nescetnych videoukdzek na YouTube a dalSich ulozZistich pro sdileni
videozaznamU. Nechybi ani platforma wiki.gimp.org, kde lze nalézt vysvétleni novinek
v aktualizovanych verzich programu a jednotlivych funkci, nebo férum gimpchat.com.
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AUTOMATIZACE PROCESU

Program GIMP je od svého pocatku koncipovan tak, aby bylo mozné jeho funkcionalitu rozvijet
pomoci dodatecnych rozsiteni pomoci plugini. Ty lze vytvaret dvéma zpUsoby. Prvni je
moznost tzv. Script-Fu zaloZzeného na programovacim jazyce Scheme. Druhou alternativou od
verze GIMP 2.6 je tzv. Python-Fu za poufZiti jazyka Python (TiSnovsky, 2017).

Oba pfistupy za pomoci APl (Application Programming Interface) dokdZou pfistupovat
k funkcim a nastrojam, jimiz GIMP disponuje. Malou nevyhodou oproti skriptovani pro jiné
open-source projekty je slabda dokumentace funkci z knihovny gimpfu disponujici nastroji
programu GIMP. PoZzadované parametry a vystupy funkci z této knihovny Ize nalézt na webu
developer.gimp.org/api/2.0/app/index.html &i prostfednictvim interaktivni Python konzole

s naseptavacem funkci integrovanym pfimo v uzivatelském rozhrani programu GIMP.

VYTVORENY SKRIPT PRO VYPOCET GRAFICKE NAPLNE MAPY

Jako soucast zkousky byl vytvoren skript pro vypocet grafické naplné mapy v programu GIMP.
Nastroj s nazvem NAPLN MAPY 0.2 je implementovan (pokud je soubor umistén do
pfislusného adresare pro nacitani skriptl) do grafického uZivatelského rozhrani programu
GIMP do nabidky Filters > Image-Detect (obr. 8). Je zaloZzen na principu detekce hran rastrové
reprezentace mapy pomoci Sobelova filtru. Obraz zpracovany timto filtrem je ddle preveden
na monochromaticky rastr s hodnotami pixell odpovidajicim jasu, pficemz tmavé hodnoty zde
odpovidaji oblastem bez vyraznych prechodl (hran) a vyrazné svétlé plochy naopak
reprezentuji oblasti s ostrymi prechody (hrany).

*[04] (imported)-1.0 (RGB colour 8-bit gamma integer, GIMP built-in sRGB, 1 layer) 1920x918 - GIMP =
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Obr. 8 — nastroj NAPLN MAPY 0.2 v nabidce filtrd pied spusténim, mapa v originalni podobé (zdroj: mapy.cz)
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Vysledna graficka ndpln mapy je poté vypocitana jako pomér priimeérné svétlosti pixelu oproti
maximalni mozné (tj. Cisté bilého obrazu po aplikaci Sobelova filtru). Hodnota je uzivateli
sdélena prostfednictvim vyskakovaciho okna v procentech na skale 0-100 % (obr. 9).
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Obr. 9 — dokonceny skript nad mapou po aplikaci Sobelova filtru s udanou hodnotou grafické naplné

Skript pracuje i s aktudlnim vybérem, takZe dokaze vyhodnotit grafickou napln i jen urcitého
uzivatelem zvoleného vyrfezu mapy ve formé obdélniku, polygonu ¢i jiného tvaru vybraného
pomoci tzv. lasa nebo kouzelné hilky (obr. 10). Vysledny obraz v takovém pfipadé zachycuje
detekci hran pouze ve vybrané oblasti, kterou pro probéhnuti skriptu zobrazi. Uzivatel diky

tomu muZze vizudlné urdit, ve kterych oblastech (svétlé barvy) je mapa nejvice zaplnéna.
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Obr. 10 — skript aplikovany pouze na ¢ast vyfezu mapového pole (zdroj turistické mapy: SHOCART)
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ZDROJOVY KOD

#!/usr/bin/env python
# -*- coding: utf-8 -*-

from gimpfu import *
import ctypes

def napln(image, drawable):

# Zahajeni slouceneho kroku
pdb.gimp image undo group start (image)

# Vyber pixelu vyberu - obdelnik
obraz = gimp.image list () [0]

# Detekce hran Sobelovym filtrem
pdb.plug in edge (image, drawable, 1, 0, 0)

# Alternativni hodnoceni pomoci jiného néastroje

horizontal = TRUE

vertical = TRUE

keep sign = FALSE

pdb.plug in sobel (image, drawable, horizontal, vertical, keep sign)

H= S S 3k

# Prevod na cernobily obraz podle jasu
monochrome = TRUE

rr_gain = 0.299
rg gain = 0.299
rb gain = 0.299
gr gain = 0.587
gg gain = 0.587
gb_gain = 0.587
br gain = 0.114
bg gain = 0.114
bb gain = 0.114

pdb.plug in colors channel mixer (image, drawable, monochrome, rr gain, rg gain, rb gain,

gr_gain, gg gain, gb_gain, br gain, bg gain, bb _gain)

# Prevod na monochromaticky obraz
pdb.gimp image convert grayscale (image)

#Zjiteni hloubky
hloubka = drawable.bpp
hloubka = (256 ~ hloubka) - 1

# Zjisteni prumerne hodnoty pixelu
histogram = pdb.gimp drawable histogram(drawable, 0, 0, 1)

hlaska = " Grafickd napli mapy je " + str(round(histogram[0] / hloubka * 100, 1)) + "

ctypes.windll.user32.MessageBoxW (0, unicode (hlaska, "utf-8"), u"GRAFICKA NAPLN", 0x40)

# Ukonceni slouceneho kroku
pdb.gimp image undo group_ end (image)

register(
"NAPLN2",
"Experimentalni nastroj pro urcovani grafické ndplné map zaloZeny na detekci hran",
"Experimental tool for graphic map load evaluation based on edge detection",

"Radek Barvir", "Radek Barvir", "2019",
"NAPLN MAPY 0.2",
"RGR",
[
(PF_IMAGE, "image", "takes current image", None),

(PF_DRAWABLE, "drawable", "Input layer", None)
]I

[l
napln, menu="<Image>/Filters/Edge-Detect")

main ()
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ZAVER

Obsahem prace bylo popsat GIMP jakoZto open-source software a aplikovat moZznost jeho
rozsifitelnosti formou skriptu v ramci dizertacni prace v kartografickém a geoinformatickém
vyzkumu. GIMP se béhem vice neZ 24 let své existence stal plnohodnotnou alternativou
konkurencnich a uzavienych programu pro zpracovani obrazovych dat. A¢ neni mozné zjistit
presny pocet uzivatell tohoto softwaru (Akanna, 2008), tento pocet se hrubé odhaduje v fadu
miliond. GIMP disponuje klasickymi nastroji pro konverze a analyzu zejména rastrovych
formatd, jejich grafické Upravy a orezy, kreslici nastroje a filtry.

Velkou vyhodou oproti fadé jinych program v kategorii rastrovych editori GIMP umoznuje
snadnou rozsifitelnost a automatizovatelnost procesu. Diky rozhrani pomoci jazyka Scheme
nebo Python je mozné skrze API rozhrani pfistupovat k nastrojim programu a zaroven vyuzit
vlastni moZnosti skriptovacich jazyk( pro tvorbu uZivatelskych plugin. Pravé skriptovacich
moznosti Python-Fu bylo vyuZito pfi tvorbé uZivatelského rozsifeni pro automatizaci procesu
pro vypocet grafické ndplné mapy v rastrovém formatu. Ve vytvoreném skriptu byly vyuzity
nastroje pro aplikaci Sobelova filtru na mapu nebo jeji vyiez formou vybéru, jeho transformaci
do jediného kandlu reprezentujiciho jas zpracovaného obrazu a vypocet hodnoty grafické
naplné mapy pomoci jednoduchého vzorce vychdazejiciho z maximalni mozné ndplné zmérené
touto metrikou.

Vytvoreny skript umozni snadnéjsi a efektivnéjsi vyzkum a hodnoceni Sirokého spektra
kartografickych produkt(, které v soucasnosti kvali neefektivité stavajicich postupi hodnoceni
naplné mapy nejsou provadény. Diky open-source pfistupu je tento postup navic dostupny
dalsim uZivatelGm, ktefi jej mohou aplikovat v kartografické praxi i na védeckych pracovistich
bez nutnosti detailni prace s programem a vynaloZeni finan¢nich ndkladd na pofizeni softwaru.
Je vsak nutno podotknout, Ze skriptem implementovana metrika pro méreni grafické naplné
mapy je v soucasnosti ve stavu vyvoje, a mlze tak v budoucnu dojit k jejim Upravam za tcelem

presnéjSiho odhadu grafické naplné tak, jak ji uzivatel vnima.
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